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POR QUE SMART SENSOR

Reabilitacao que motiva e mede cada movimento

01 02

Treino repetitivo Pouca medicao

Exercicios de membros superiores Sem dados, a evolucao depende da
exigem muitas repeticoes e o paciente percepgao do terapeuta e e dificil
perde o interesse. de mostrar.

03

RoboOs caros

Equipamentos robéticos que medem e
gamificam tém custo alto para clinicas
e home care.

A SOLUCAO Um sensor sem fio na mao ou no braco transforma cada movimento em jogo

e em dado: avaliar, treinar, analisar, comparar e imprimir, por uma fracao do

custo de um robo.
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O SENSOR

Pequeno, sem fio e pronto para qualquer membro

Smart Sensor - Smart Arm Gamer - Arpemedical

Bluetooth LE 5.0
Sem fios no paciente; conecta sozinho depois da 12 vez.

Fixacao por ima
Encaixa na luva e nas cintas em segundos.

Bateria recarregavel USB-C
Nivel de bateria visivel na tela do programa.

Funciona sem internet

Programa local no Windows, com banco de dados e
backup diario.



POSICIONAMENTO E KIT

Na mao, no antebraco ou no braco: 0 mesmo sensor

LUVA PARA MAO CINTA PARA ANTE-BRACO

Bolsa em Neoprene
com velcro

Ajuste com velcro

Luva para mao

Treino de punho e mao; o Aviao usa o gesto da
mao para atirar.

Cinta para braco
Treino de cotovelo e ombro em todos 0s jogos.

Sensor encaixado
deitado na bolsa

Maleta completa

Sensor, luva, cintas e carregador USB-C,
prontos para levar.

Chapa metélica
de fixacdo na cinta

ima na parte inferior

do sensor a5 ‘ Ante-brago
Luva para mao

Cinta torax

Carregador
USB-C

— =] O tipo de treino (méo ou braco) fica registrado em cada
. sessdo para filtrar e comparar.
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COMO FUNCIONA

Um ciclo completo de reabilitacao em um so6 programa

01 02 03 04 05 06

Avaliar Configurar LIGILE] Analisar Comparar Imprimir
Amplitude em 6 Area de atuacao 6 jogos com o Graficos de cada Até 10 datas lado Relatorio pronto
direcoes 30-130% sensor sessao a lado

Percepcao IA em todo o ciclo

Lé a avaliacao e os treinos, aponta os déficits por direcao e sugere o jogo e a configuracao para cada um. Depois
compara as datas e mostra ganhos ou perdas.
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AVALIACAO DA AMPLITUDE - SALA 3D

O paciente pinta a sala e o programa mede o alcance

O RESULTADO

Hexagono de alcance

Alcance em graus nas 6 direcoes

Area de atuacdo em °2 para acompanhar

a evolucao

Cobertura e circulos por superficie
Velocidade média e suavidade do movimento
Um hexagono salvo por posicionamento (mao
ou braco)

Configura: tempo por superficie (12-45 s), tamanho
da sala (40° 60° ou 85°), pincel e modo guiado
ou livre.

Frente, esquerda, direita, teto e chdo: cada superficie pintada com
circulos mostra quanto o braco alcanca naquela direcao.
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CONFIGURACAO PERSONALIZADA

Cada jogo se adapta ao alcance de cada paciente

PACIENTE

PACIENTE EXEMPLO Tocer

SMART SENSOR-ARM
® SMART SENSOR-ARM - 50 Hz
- 8§ 86%

Desconectar

POSICIONAMENTO DO SENSOR (TIPO DE TREINO)

Méo

DURAGAO

Tmin 2 min m 5 min

30%

Paciente com pouca amplitude
chega a borda do jogo com
movimentos pequenos.

ONDE CAEM MAIS BOLAS

Mais a Mais a direita
esquerda

AREA DE ATUACAO (2

VELOCIDADE

Lenta LETILE]

O maximo medido na avaliagao &
exatamente a borda do jogo.

100%
®

Sensor movimento

TENIS DE I\LESA

Mova o brago para a esquerda ou para a direita do
ponto zero: ao passar do meio, a raquete cruza a
mesa e, estando no lado da bola, alcanc¢a a bola Enter T Esc menu | Espago  ana

sozinha. Jogadas variadas: normal, rapida, balao,
» Iniciar (calibrar e jogar)

Desafia o paciente a ir além do
alcance atual.

130%

com efeito e curta.

Ajustavel também no meio do jogo (tecla A). Velocidade, duracao e dificuldade ficam salvas em cada sessao.
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6 jogos.
Um objetivo terapéutico em cada um.

17 vevee 01:56 345 4 1570 resultado 6
A A N S G S — R G . G_— . ... .

® FTT
—
i ,

[MISSAGCUMBRIDAL300)

Pinte: PAREDE DA FRENTE

.....

Lateralidade, elevacao,
diagonais, sustentacao,
precisao e atengao: o paciente
joga, o programa mede.




JOGO 1DE 6 - MOVIMENTO - LATERAL E VERTICAL

Corrida Maluca

Configuracoes

Duracao: 1, 1:30, 2 ou 3 min
Velocidade: reduzida, normal ou rapida
Transito: leve, médio ou intenso

Area de atuacao: 30% a 130%

O que o programa mede

Galbes e batidas

Carros ultrapassados

% do tempo acelerando e freando
Amplitude nas 4 diregoes

O braco dirige o carro: para os lados troca de faixa, para cima acelera,
para baixo freia. Pegar os galdes, ultrapassar e nao bater.
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JOGO 2 DE 6 - COORDENACAO - ESQUERDA E DIREITA

Pong Cosmico

01:56 Configuracoes

iill ! e
Raquete: grande, média ou pequena
T S—— ———

Bola: lenta, normal ou rapida
Vidas: 3, 5 ou ilimitadas
Area de atuacao: 30% a 130%

O que o programa mede

Rebatidas e bolas perdidas
Blocos quebrados e nivel
Bonus capturados
Amplitude lateral

A raquete segue o braco para os lados. Rebater a bola de fogo, quebrar
0s blocos e pegar os bénus que caem.

Smart Sensor - Smart Arm Gamer - Arpemedical
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JOGO 3 DE 6 - COGNITIVO - ALCANCE E ATENGAO

Smart Bombas

resultado 6 Configuragoes

o Desafio: numero, cor, continhas ou misto
Dificuldade: facil, normal ou dificil

Tempo paradesarmar: 0,.5a 1,2 s

Foco lateral: esquerda, equilibrado ou direita
Area de atuacdo: 30% a 130%

O que o programa mede

Acertos, erros e precisao
Tempo para cada acerto
Nivel alcancado
Hexagono de alcance

Levar o cursor até a bomba certa e segurar para desarmar: numero, cor
ou continha. Movimento e raciocinio ao mesmo tempo.

Smart Sensor - Smart Arm Gamer - Arpemedical
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JOGO 4 DE 6 - MAO OU BRAGCO - QUADRANTES E MISSOES

Aviao

Configuracoes

 Dificuldade: 4 quadrantes, 8 posicdes ou livre

» Velocidade e duracao (1a 5 min)

» Calibracao propria: posicao, movimentos e gesto
de tiro

s+ Areade atuacao: 30% a 130%

O que o programa mede

Drones destruidos e pontaria
Missdes e anéis dourados
Obstaculos desviados e colisdes
Gestos de tiro reconhecidos

Pilotar em 4 quadrantes, 8 posi¢cdes ou voo livre. O tiro € um gesto da
mao calibrado para cada paciente. Cenarios e missées mudam durante
0 VOO.

Smart Sensor - Smart Arm Gamer - Arpemedical

12



JOGO 5 DE 6 - MOVIMENTO - CRUZAR A LINHA MEDIA

Ténis de Mesa

Configuracoes

Duracao: 1a 5 min

Onde caem mais bolas: esquerda, igual ou direita
Velocidade: lenta, média ou rapida

Area de atuacao: 30% a 130%

O que o programa mede

Rebatidas e perdidas por lado
Aproveitamento (%)

Maior sequéncia

Tempo até a posicao

Passar o braco para o lado da bola: a raquete cruza a mesa e rebate.
Jogadas normais, rapidas, balao, com efeito e curtas.

Smart Sensor - Smart Arm Gamer - Arpemedical
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JOGO 6 DE 6 - TREINO DE OMBRO - SUBIR E DESCER

Foguete

9/9 1300 2/2  +35° . - - Configuracées

Mantenha! m e Duracao: 1a 5 min
A g 2 | » Velocidade: lenta, média ou rapida

y . : ' | e Tunel de sustentacao: sem, 2,3 ou5s
£ . - o Area de atuacao: 30% a 130%

O que o programa mede

Portais atravessados (%)

Erro médio em graus

Tempo de sustentagao nos tuneis
Colisbes com asteroides

O braco sobe e desce a nave para atravessar portais em angulos
definidos. Nos tuneis, é preciso sustentar a posicao.
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ANALISAR RESULTADOS

Ao fim de cada jogo, a analise aparece na hora

ACERTOS (2 ERROS (2 PRECISAQ (2 TEMPO MEDIO NIVEL (2 ESQUERDA (2 DIREITA (2
46 2 96% g 9 40.1° 46.2°
3.29s

AREA TRAJETORIA (2 VEL. MEDIA (2 SUAVIDADE (?

”EX“G"N:Z & 2467° 15.6°/s 219

4426 picos/s

TEMPO PARA CADA ACERTO (S) (2 MAPA DE MOVIMENTO (GRAUS) (2 HEXAGONO DE ALCANCE (7
15s T

Sup. Esquerda 100 Sup. Direita

CIMA (2 BAIXO (?

36.4° 23°

S8 1 Esquerda
Direita

0Os Inf. Esquerda Inf. Direita

1 7 #33 4

baixo ¥ == Esta sessdo
MOVIMENTO EM 3D: VISTAS FRONTAL, SUPERIOR, LATERAL E ISOMETRIA (2
FRONTAL SUPERIOR LATERAL 3D (arraste para girar)
sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss .
.
o e : Movimento em 3D: frontal,

T superior, lateral e isometria,

i T ‘“"’.\ e 7acm
\ \ / Nz com o alcance em
centimetros.

Smart Sensor - Smart Arm Gamer - Arpemedical

Mapa de movimento
Onde o braco passou mais tempo, em graus

Hexagono da sessao
Comparado com a avaliagao do paciente

Vistas 3D
Frontal, superior, lateral e isometria

Velocidade e suavidade
Graus por segundo e picos por segundo
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COMPARAR RESULTADOS

Até 10 datas lado a lado, com filtros por treino e por jogo

Area do hexagono (°?) — datas selecionadas Pontuagado — datas selecionadas
[0 06/10/2026 14:41- FOGUETE - Mao - area 100% [0 06/10/2026 14:39 - CORRIDA MALUCA - Braco - area 105%

Hexagono — datas selecionadas (2 Amplitude por direcao (°) — datas selecionadas

M Esquerda mm Direita mm Cima M Baixo

Hexagono: 1° x tltima avaliacao = Evolucéo da area de atuagao (°?)
’ f Sup. Esquerda Sup. Direita
l”' le‘ = = I‘ . -
Inf. Esquerda Inf. Direita

oy Esquerda . Direita
Area do hexagono (°?) — datas selecionadas Pontuacao — datas selecionadas - ;96/13/:;175;52026
- Itima

Sup. Esquerda Sup. Direita

‘
I
«

i

Esquerda
Direita
)
Inf. Esquerda Inf. Direita

== 06/10/2026 10:21 - AVALIAGAO - Brago

== 06/10/2026 11:21- CORRIDA MALUCA - Brago

== 06/10/2026 11:24 - PONG COSMICO - Brago

== 06/10/2026 11:47 - AVALIAGAO - Brago

== 06/10/2026 15:02 - CORRIDA MALUCA - Brago )
== 06/10/2026 21:22 - PONG COSMICO - Brago

|

. . . Area e pontuacao Configuracao de cada data
Hexagonos sobrepostos Amplitude por direcao ~p ¢ ) gurag , )
da dat m . da direita. cima e bai evolucao entre sessoes para comparar so o que é
Cada data em uma Co esquerda, direita, Cima € Dalxo compara’vel
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PERCEPCAO IA

Sugere o treino e a configuracao para cada déficit

@ Percepcio IA —PACIENTE EXEMPLO Tipo de treino: Todos

i Paciente
Membro afetado informado no cadastro: Direito - AVC . As direg6es abaixo séo as da tela (direita/esquerda do jogo).

@ Avaliacao - Brago
Avaliagao de 06/10/2026 11:47 (22 valida). Area de atuagao: 6834 °2.
& Tempo por superficie: 12 s - Tamanho da sala (amplitude maxima): 85° (grande) - Pincel: Fino - Modo: Guiado (uma superficie por vez)

« Inferior esquerda: 36° (48% da melhor direcdo) — déficit moderado
« Superior direita: 41° (54% da melhor diregdo) — déficit moderado

« Superior esquerda: 47° (62% da melhor direcdo) — déficit leve

« Inferior direita: 47° (62% da melhor diregao) — déficit leve

Assimetria: inferior (direita x esquerda) — lado esquerdo 22% menor (36° x 47°).

® Sugestio de treino - Braco

 Inferior esquerda (moderado — progressao gradual):
o FOGUETE (Sensor Treino de Ombro) — velocidade Lenta, tunel 3 s, area de atuacao 85%: descer e voltar com
controle.
o AVIAO — dificuldade Normal - 8 quadrantes, velocidade Lenta, 4rea de atuagio 85%: quadrantes de baixo a
esquerda.
* Superior direita (moderado — progressao gradual):
o AVIAO — dificuldade Normal - 8 quadrantes (trabalha as diagonais), velocidade Lenta, area de atuacao 85%.
© SMART BOMBAS — foco lateral Mais a direita, dificuldade Facil, area de atuacao 85% (alcance para cima e

Fechar Esc & Imprimir relatério com a Percepgao IA

Andlise automdtica e indicativa, feita no proprio computador;

néo substitui a avaliagdo do profissional.

Smart Sensor - Smart Arm Gamer - Arpemedical

Qualifica os déficits

Cada direcao abaixo de 80% da melhor vira déficit leve, moderado ou
acentuado, com assimetrias entre os lados.

Sugere jogo e configuracao
Indica jogo, dificuldade, velocidade, duracao e area de atuacao para
cada déficit.

Mostra ganho ou perda

Compara avaliagcbes e treinos com a mesma configuracéo e aponta o
que melhorou.

Acompanha a frequéncia
Treinos e minutos dos ultimos 7 dias, com incentivo a rotina.
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IMPRIMIR RESULTADOS

Relatorio pronto para o prontuario e o paciente

. PACIENTE EXEMPLO Percepcao A: antise auton v erade apenes a pa ’ £ meraimenta inckcaiva: o ss bassla

SMART ARM GAMER — Relatério de Prontuéio: — - 56 anos o e o 8 oo 4o A
ili a Masculino
Reabllltacao Membro afetado: Direito - AVC Graficos de evolucio
Emitido em 07/10/2026 13:23 Profissional: Fisioterapeuta ¢
Hexagono — datas selecionadas Amplitude por diregiio — datas selecionadas
Tipo de treino: Todos - Jogo: Todos - Datas comparadas: 06/10/2026 1021, 06/10/2026 11:21, 06/10/2026 11:24, 06/10/2026 N |
11:47, 06/10/2026 15:02, 06/10/2026 21:22 Sup. Exquecda Su. 01 0 1 P . t fi 3 I I h
— -y~ N aciente e profissional no cabecalho
Sessoes 27 Tempo total 40:34 Area atual 6834 2 Ultima avaliagio 06/10/2026 11:47 - I

Percepgio IA oo I I i I I

[ Paciente

e =
Membro afetado informado no cadastro: Direito - AVC . As direcdes abaixo séo as da tela (direita/esquerda do jogo) ~
Area do hexagono — datas selecionadas Pontuagdo — datas selecionadas 0 2 ( : 0 m O l I S e m a P e rC e p Q a O I A

@ Avaliagiio - Brago
Avaliagio de 06/10/2026 11:47 (2* valida). Area de atuagio: 6834 .

© Tempo por superficie: 12 s - Tamanho da sala (amplitude méxima): 85" (grande) - Pincel: Fino - Modo: Guiado (uma superfcie por vez) =

+ Inferior esquerda: 36" (48% da melnor direcac) — déficit moderado
« Superior direita: 41° (54% da melhor direcao) — déficit moderado

« Superior esquerda: 47° (62% da melhor direcéo) — déficit leve
« Inferior direita: 47° (62% da melhor direcéio) — déficit leve — - s

o7

Assimetria: inferior (direita x esquerda) — lado esquerdo 22% menor (36° x 47°) ! > . 0 3 1 O g ra’fi C O S d e evo I u g é O

| Sugestio de treino - Brago

Hexagono: 1* x itima avaliagio Evolugdo da drea de atuagdo
< erior esquenta fodereco - peogress 50 grack
FOGUETE (Sensor Treino de Ombro) — velocidade Lenta, tinel 3 s, area de atuacdo 85%: descer e voltar Y o
com controle.
o AVIAO — dificuldade Normal - 8 quadrantes, velocidade Lenta, area de atuagio 85%: quadrantes de baixo )
erda.
+ Superior direita (moderado — progressio gradual) N
o AVIAO — dificuldade Normal - 8 quadrantes (trabalha as diagonais), velocidade Lenta, drea de atuagdo

; | | 04 Histoérico com a configuracao de cada treino

e para o lado) : G
IO ..

o FOGUETE (Sensor Treino de Ombro) — velocidade Lenta, tinel de sustentagio 3 s, area de atuaao 85%
sustentar o brago elevado.

Quando o paciente completar o jogo com facilidade, aumente a drea de atuagéo em 5-10% ou a velocidade. Refaca a Amplitude por diregéo () Pontuaggio por jogo
— COMANALIGA  — FONGCOSKO  — SHATROMEAS = AW — TS

AVALIAGAO apés algumas sessdes para medir o progresso. -t Drols o

[ & Parabéns! Ganho na avaliagio - Brago
Cumpalandn 06/10/2026 10:21 - 06/10/2026 11:47: Area 6292 ~ 6834 °2 (+9%).
Ganhos: Di 20° (+35%).

Perdas: Inferior esquerda -5° (-11%).

Otima evolugdo — continue com a rotina de treinos!

05 Campos de assinatura

[ & Comparagéo dos treinos: houve ganho!

+ CORRIDA MALUCA (06/10/2026 11:21 . 06/10/2026 15:02): pontuagéo 365 — 690 (+325); amplitude somada 132
253° (+121°); drea 2507 — 13906 °2 (+455%) —
© Mesma configuragtio nas duas datas (Area de atuagio 105%, Duragfo programadia 1:30, Velocidade do jogo Normal, Transito Médio)
comparaglo direta.

« PONG COSMICO (06/10/2026 11:24 —. 06/10/2026 21:22): pontuagio 1250 — 1315 (+65); amplitude somada 137°
~ 158° (+21°) ars-a 1307 — 2927 2 (+124%)
o . 06 Exporta CSV para Excel e backup

de atuagso 110 3 2 min, Tamanho Velocidade da

bola Lenta) — comparagao direta.
Parabéns pelo progresso nos jogos!

{7 Frequéncia de treino
Ultimos 7 dias: 25 reino(s), 39 min. Boa regularidade — parabéns! Mantenha a rotina e varie 0s jogos.
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SMART ARM - SUPORTE DE BRACO ARTICULADO

O braco apoiado, o movimento livre

Carga regulavel
O apoio se ajusta a forca e ao exercicio de cada paciente.

Articulacoes flexiveis
Movimentos fluidos e precisos em varias direcoes.

Ajustes ergonémicos
Altura e angulos de inclinacao adaptados ao paciente.

Base robusta e estavel
Segurancga para pacientes com mobilidade limitada.

Menos fadiga, mais treino
A beira do leito No treino, sentado Exercicios mais longos e progressao gradual da carga.

Smart Sensor - Smart Arm Gamer - Arpemedical



EQUIPAMENTO COMPLETO

Smart Sensor + Smart Arm: o treino completo

| (o

o

Smart Sensor Smart Arm Gamer Smart Arm
Mede o movimento sem fio, na Avaliacao, 6 jogos, Percepcao IA, Apoia o bragco com carga
mMao ou no braco. comparativos e relatorios. regulavel: mais treino,

menos fadiga.

Hospitais Clinicas de fisioterapia Home care Espelha na TV da sala

Smart Sensor - Smart Arm Gamer - Arpemedical 20



) SMART SENSOR

www.smartsensor.site

Um sensor.
Inumeras possibilidades de treino.

Agende uma demonstracao e veja o paciente jogar com o
préprio movimento.

www.smartsensor.site SCAN ME

-

G ARP3
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